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Nauka przez zabawe
z Microsoft Mouse Mischief

Bezptatny dodatek do programu PowerPoint
pozwala zaangazowac wieksza liczbe uczniow w
aktywny udziat w lekcji, gdy dysponujemy tylko
jednym komputerem i projektorem. Musimy tyl-
ko podtaczyc¢ kilka myszy.

Na lekeji czgsto mozemy mie¢ do dyspozycji komputer oraz
projektor, czasem tablice multimedialna. Trudno jednak nawet
przy jej wykorzystaniu zaangazowaé wigksza liczb¢ uczniéw w tok
lekgji. Przy tablicy jednoczes$nie moze przeciez pracowaé jedna —
gbra dwie osoby. Jest jednak inna, ciekawa i co najwazniejsze nie-
mal bezplatna mozliwo§é wykorzystania posiadanego sprzetu. To
dodatek do programu PowerPoint — Microsoft Mouse Mischief.
Dzi¢ki niemu mozemy tworzy¢ weiagajace interaktywne prezen-
¢je, w czasie ktérych uczniowie odpowiadaja na pytania typu praw-
da/falsz, dokonuja wyboru jednej z wielu odpowiedzi lub rysuja,
szkicuja czy uzupelniaja rysunki, schematy, diagramy oraz wyko-
nuja inne zadania.

Co bardzo wazne — w zabawie moze wziaé udzial jednoczesnie
tylu ucznidéw, ile myszy zdolamy podpia¢ do komputera. Kazdy
uczen dysponuje niezaleznym kursorem myszy oznaczonym ory-
ginalnym symbolem (np. pomaraiiczy, dinozaura czy kropli wody)
i réwnolegle z innymi wykonuje zadania. Po wykonaniu kazdego
wyswietlane jest podsumowanie — ile i jakich odpowiedzi udzie-
lili uczniowie. Jesli nauczyciel okreslit prawidtowa odpowiedz —
program wyswietli, kto udzieli jej pierwszy. Prezentacje mozemy
przygotowa¢ samodzielnie lub pobraé gotowe z sieci.

Co bedzie potrzebne,
by zainstalowac i uzywa¢
Mouse Mischief?

Do dziatania dodatku niezb¢dny jest komputer i zainstalowa-

ny program PowerPoint w wersji 2007 lub 2010. Trzeba tez mie¢
do dyspozycji kilka myszy (5-6). Najlepiej, by byly to urzadzenia
bezprzewodowe lub o dtugich przewodach. Warunkiem koniecz-
nym jest, by byly wyposazone w interfejs USB — ale to spetnia
wigkszo$¢ wspodlczesnych urzadzen. Jesli nasz komputer ma zbyt
mato gniazd, konieczne moze okaza¢ si¢ wyposazenie go w rozga-
teziacz — tzw. hub USB.
( Wskazowka h
Koszt zakupu catosci niezbednego wyposazenia nie
przekroczy zazwyczaj 200-300 zt w przypadku urza-
dzen przewodowych. W przypadku bezprzewodowych
myszy trzeba wydac nieco wiecej, aby byty to urzadze-
nia lepszej jakosci i 0 wiekszym zasiegu. Warto takze
sprawdzi¢, czy bedg mogty pracowac jednoczesnie nie
zaktdcajac sie nawzajem. Najtansze modele maja na
state przyporzadkowang jednakowq czestotliwos¢ fal
radiowych. Dlatego nie da sie z nich korzysta¢ nie tylko
na jednym komputerze, ale takze na réznych kompute-
ra znajdujacych sie blisko siebie.
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Wieliczka to:

Chipmar s
wytierajyc opfeig]

1 Kopalnia soli

2  Kopalnia wegla

3  laskinia smoka

Czy w Krakowie mieszkat Smok Wawelski?

Odpowiedz

wyblerajgc cyferke|

1 TAK

2 NIE

Przyktad pytania z wyborem jednej z wielu odpowiedzi.

Przyktad pytania z odpowiedziq typu tak/nie (prawda/fatsz).
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Gdzie szuka¢
programu

i dodatkowych
materiatow?

Gdy uporamy si¢ ze sprzgtem,
nastgpnym krokiem jest pobranie
1 zainstalowanie bezplatnego do-
datku do programu PowerPoint.
Microsoft Mouse Mischief, bo
0 nim mowa, mozna pobraé z sie-
ci internet na wiele sposobéw. Na
przyklad ze strony wiww.microsoft.
com/multipoint/mouse-mischief ~ Zna-
lezé tam mozna nie tylko pro-
gram, ale takze wiele przykladéw
gotowych prezentacji i pomystow
na lekcje. Jedyna wada w tym wy-
padku jest jezyk angielski, ktérym
napisane s3 wszystkie materialy.
Z tego powodu warto takze zajrzeé
do serwisu www.pil-network.com.
Tam réwniez znajdziemy sporo
informacji zwigzanych z tym na-
rzgdziem, a serwis potrafl automa-
tycznie ttumaczyé tredci. Jest takze
szansa, ze z czasem wigcej materia-
t6w w naszym ojczystym jezyku zo-
stanie w nim opublikowanych. Na
razie zapraszamy takze na k12blog.
edu.pl, gdzie znalezé mozna przy-
kladowa prezentacje. Warto takze
przejrze¢ samouczek, jak krok po
kroku zainstalowaé Microsoft Mi-
schief, stworzy¢ w nim prezentacjg
1 przeprowadzi¢ zajgcia.
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Microsoft Mouse
Mischief - krok po kroku

Krok 1

Instalujemy dodatek Microsoft Mischief dla Microsoft Office

2007/2010.

Uwaga

dzony na systemie Windows 7 z zainstalowanym MS Office 2010 oraz z wyko-
rzystaniem przegladarki Internet Explorer 9. W przypadku korzystania z innej
wersji systemu, pakietu Office lub przegladarki moze sie nieznacznie réznic.

Do dziatania programu wymagana jest wczesniejsza instalacja pakietu Offi-

@ ce w wersji 2007 lub 2010.
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1. Uruchamiamy przegladarke internetows i faczymy si¢ ze strong
www.microsoft.com/multipoint/mouse-mischief
2. Odszukujemy i wybicramy po prawej stronie opcjc Download.

Viainl bo keep yuui aluidenly attesitian’ il e 0 .J' '.'I
: . A ‘E‘}
B |, B
(0 Ir::_ . :.- .._,;-..I.. '.. ; - i :_.._ e - - “. R
P { e c e
S . Slies
R i VU e e PSS S

3. Zapisujemy plik na swoim komputerze wybicrajac przycisk ckranowy Zapisz.
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4. Po zakoriczeniu pobierania uruchamiamy instalator wybierajac
przycisk ekranowy Uruchom.
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8. Nastgpuje instalacja programu, ktorej postep wskazuje pasck
statusu.

5. Jesli pojawi si¢ okno z pytaniem, czy chcemy zezwoli¢ programo-

wi na wprowadzenie zmian, wybieramy przycisk ekranowy Tak.
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L — - L_"';"_; [ G | 9. O zakoficzeniu instalacji poinformuje nas okno Mouse Mischief
h . installation is complete. Wybieramy, czy chcemy partycypowad
w programie ulepszenia tej aplikagji, czy nie. Jesli nie, wybieramy
6. W oknic Welcome to Mouse Mischief zapoznajemy sie z licen- opcj¢ I do not want to join the program at this time.
cja a nastgpnie wybieramy opcj¢ I accept the license terms for | 10. Konczymy instalacje wybicrajac przycisk ekranowy Finish.
Microsoft Software.

7. Wybieramy przycisk ekranowy Install.
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Krok 2

Tworzymy prezentacje Mouse Mischief.
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1. Odszukujemy w menu Start i uruchamiamy program
PowerPoint.

Kilka pytari po wytecoe do
Eralooraya | Wielic gl

2. Uzupetniamy pierwszy slajd prezentacji wpisujac tytut Kilka
pytan po wycieczce do Krakowa i Wieliczki.
3. Nawstazce wybieramy zaktadk¢ Multiple-Mouse.

4. Wstawiamy nowy slajd wybierajac przycisk New Slide.

5. Ustawiamy typ pytania tak/nie (prawda/fatsz) wybierajac na
wstazce przycisk Yes/No.

6. Wpisujemy pytanie jako tytut slajdu: Czy w Krakowie miesz-
kat Smok Wawelski?

7. Na wstazce wybieramy zakladke Wstawianie.
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8. Nawstazce wybicramy przycisk ckranowy Ksztatty a nastepnic
wybieramy opcj¢ Prostokat.

9. Wstawiamy prostokat rysujac go na slajdzie w taki sposob, by za-
kryt napis Yes i wprowadzamy z klawiatury slowo Tak — napis
pojawi si¢ na prostokacie.

Wskazowka
Kolor wypetnienia prostokata i jego obramowania warto
ustawi¢ na identyczny z kolorem tta slajdu.

10. powtarzamy operacje, by zakry¢ napis No prostokatem z napi-
sem Nie.
4 i )
Wskazowka
Tworzac slajdy w ramach prezentacji uruchamianych
z wykorzystaniem dodatku Mouse Mischief postepuje-
my tak samo, jak w przypadku zwyktych prezentacji.
Nalezy jedynie pamietac, ze nie bedg dziata¢ animacje.
W zwigzku z tym w niniejszym artykule nie zajmujemy
sie wyborem tfa ani wstawianiem dodatkowych ele-
mentéw (np. grafiki). )

-

11. Na wstazce wybieramy zaktadke Multiple-Mouse.

12. W celu okreslenia prawidiowej odpowiedzi, na wstazce wybie-
ramy Assign Answer a nast¢pnie opcj¢ 1.
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13. Wstawiamy nowy slajd wybierajac przycisk New Slide.

14. Ustawiamy typ pytania na jedng odpowiedz z trzech mozli-
wych wybierajac na wstazce przycisk Multiple Choice a na-
stepnie opcje¢ 3 Choices.

15. Wpisujemy tytut slajdu Wieliczka to:

16. Uzupetniamy pola odpowiedzi wpisujac odpowiednio:

- Kopalnia soli
- Jaskinia Smoka Wawelskiego
- Kopalniaw  ¢gla
17.W celu okreslenia prawidtowej odpowiedzi na wstazce wybie-
ramy Assigh Answer a nastgpnie opgje 1 — analogicznie jak
w punkgcie 12.
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18 Wstawiamy nowy slajd wybierajac przycisk New Slide.

19. Ustawiamy typ pytania na rysowanie wybierajac na wstazce
przycisk Drawing.
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20. Zapisujemy prezentacj¢ wybierajac kolejno menu Plik a na-
stgpnie opcje Zapisz, podajac nazwe (np. Kilka pytait po wy-
cieczce do Krakowa i Wieliczki) 1 wybierajac przycisk Zapisz.
Jesli nic nie zmienimy, domySlnie prezentacja zapisze si¢ w fol-
derze z naszymi dokumentami.

Po zapisaniu prezentacji mozemy ja zamkna¢ lub uruchomic przy
uzyciu dodatku Mouse Mischief.

Wskazowka
Wiele materiatéw i prezentacji wspotpracujgcych z do-
datkiem Mouse Mischief mozna znalez¢ w internecie.
Warto zajrze¢ miedzy innymi na strone
www. pil-network.com.

Krok 3

Prowadzimy lekcje z wykorzystaniem prezen-
tacji Mouse Mischief.

Jesli prezentacja nie zostala otwarta wczesniej, nalezy ja odna-
lez¢ na dysku komputera i wezytaé, zanim bedziemy mogli wyko-
na¢ kolejne kroki.

Uwaga

Zanim wigczymy prezentacje korzystajgcg z dodatku

Mouse Mischief, nalezy podtaczy¢ wszystkie myszki,
@ z ktdrych chcemy skorzystac. Nie nalezy ich jednak jesz-

cze udostepniac¢ uczniom.

1. Nawstazce wybieramy zakladke Multiple-Mouse.

2. Na wstazce wybieramy Play Slide Show, aby uruchomi¢ inte-
raktywna prezentagje.

131

Uwaga

Uruchomienie prezentacji w standardowy sposéb (np.

weciskajac klawisz F5) nie udostepni dodatkowych funkgji

oferowanych przez Mouse Mischief. Kolejne slajdy zosta-
@ n3 wyswietlone na ekranie bez interaktywnych funkgji.

sy EMTER.

3. Po uruchomieniu prezentacji poruszamy myszka nauczyciclska,
ktora bedzie nam stuzyta do sterowania zabawa. W wyniku poru-
szenia na ekranie pokaze si¢ kursor oznaczony niepowtarzalnym
symbolem (domySlnie ikonka dinozaura). Nalezy umiesci¢ go
na tle pomaranczowego prostokata w centrum slajdu a nast¢pnie
wecisnad klawisz Enter.

4. Po wybraniu myszy, ktéra bedzie nalezala do nas, nauczycieli,
jej kursor zmieni si¢ w duza pomaraiiczows strzatke. Z jej po-
moca wybieramy tryb zabawy. W naszym wypadku wybierzemy
Individual mode, czyli tryb indywidualny.

4 )

Wskazowka
Mouse Mischief oferuje takze tryb grupowy (Team
mode). Po jego wybraniu uczniowie fgczg sie w zespo-
ty, a kazdy cztonek zespotu ma takie samo oznaczenie
kursora. Zabawa polega na tym, ze w pytaniach kaz-
dy cztonek zespotu musi wybra¢ te samg odpowiedz.
W zadaniach z rysowaniem dziatajg niezaleznie, jak
w trybie indywidualnym.

N J
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9. Statystyka pokaze, ilu uczniéw wybrato poszczegolne odpowiedzi.

5. Nastepnym krokiem jest rozdanie myszy uczniom. Poruszenie kaz-
da z nich spowoduje pojawienie si¢ na ckranie kolejnych kursoréw | 10. Wyrézniony zostanie uczen, ktory jako pierwszy wybrat odpo-

oznaczonych réznymi symbolami. Kazdy z uczniéw musi zidenty- wiedz prawidlowa. Oznaczenie jego kursora bedzie widoczne
fikowa¢ swoj 1 klikna¢ nim na napisie Click me! znajdujacym si¢ na na ckranie.
$rodku slajdu. W ten sposob zglosza si¢ do dalszej zabawy. 11. Uczniowie zobacza, ktora odpowiedz byta prawidtowa.

( )

Wskazoéwka
Wyrodznienie prawidtowej odpowiedzi oraz ucznia, kto-
ry pierwszy dokonat jej wyboru, zalezy od tego, czy
w trakcie tworzenia pytan oznaczyliémy prawidtowe
rozwigzanie. Jesli nie, wéwczas ta funkcja nie zadziata
a statystyka bedzie miata charakter gtosowania na py-
ktania ankietowe.

J

6. Liczbe uczniow, ktorzy juz zglosili si¢ do zabawy, widzimy na

-162D - 12. Po oméwieniu pytania 1 odpowiedzi nauczyciel moze przejéé
liczniku w prawym gérnym rogu w pozycji Players.

do nastgpnego zadania. W tym celu przemieszczamy kursor
7. Gdy wszyscy uczniowic zglosza si¢ do zabawy, mozemy przejsé nauczyciela do dolnej cz¢sci ekranu. Z pojawiajacego si¢ paska
dalej. W tym celu przemieszczamy kursor nauczyciela do dolnej sterowania wybieramy strzatke w prawo.
czgsci ekranu. Z pojawiajacego si¢ paska sterowania wybieramy

strzatke w prawo. ' Wieliczka to:

L .

Coy w Erakowie mieszkat Smok Wawelski? r—

]

1
2 Iaskinia Srmoka Wawels

®; 3  Kopalnia wegla Y ooty
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13. Kolejne slajdy z pytaniami i odpowiedziami do wyboru dzialaja
W ten sam sposob.
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8. Kazdy z uczniéw udziela odpowiedzi indywidualnie wybierajac
odpowiednig cyferk¢. Po dokonaniu wyboru przez ostatniego
ucznia automatycznie wyswietli si¢ statystyka odpowiedzi.
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prawym gornym rogu ekranu. Gdy czas minie, kursory uczniéw

) . i znikng z ekranu.
. Narysuj Smoka Wawelskiego I \D 16. Kazdy uczen, zanim przystapi do rysowania, powinien wybraé
il B kolor pisaka. Moze go zmienia¢ wielokrotnie, podobnie jak ko-
i - rzystac z funkgji gumbki.

Po zakonczeniu zadania i jego omdéwieniu nauczyciel moze
przej$¢ do nastgpnego slajdu. W tym celu, jak poprzednio, prze-
mieszczamy kursor nauczyciela do dolnej czgsci ekranu. Z poja-
wiajacego si¢ paska sterowania wybieramy strzatke w prawo.
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14. Na kazdym slajdzie mozemy whczy¢ funkcje odliczania czasu,
aby nada¢ dynamik¢ wykonywanym zadaniom. Moze to byé
szczegblnie wazne przy zadaniach zwiazanych z rysowaniem. W
tym celu przemieszczamy kursor nauczyciela do dolnej cze$ci
ckranu. Z pojawiajacego si¢ paska sterowania wybieramy sym-  17. Prezentacja koficzy si¢ pytaniem, czy zaczaé od poczatku

bol zegara. (Restart), czy zakonczyé pokaz (Close). Jesli pracujemy caly
15. Po uruchomieniu funkgji odliczania czasu zegar widoczny jest w czas z t3 samg grupg uczniéow, wybieramy zazwyczaj Close.

v e e

‘if maksymalne wykorzystanie czasu lekcyjnego

— - 9 ¥ _wysoka skutecznos¢ nauczania
A poprawny trenlng obcej wymowy
f gl v ciekawsze, pasjonujace zajecia
G
-3 -
A
5 lat profesjonalny wielo-
gwarangji montaz zadaniowos¢
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